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Exercice 1 
(1)  

  
 

Fonction :       Manipulation géométrique : 

  2
1 :f y x x=

multiplier les ordonnées par 1
2  

   21
2 2:y x x  

3it  

   ( )21
3 2: 3y x x −  

   ( )21
4 2: 3 6x x= − −g y   6 jt−

 

(2)  

 

Fonction :       M

1 :f y x x=   

   2 : 3y x  x

   3 : 3 1x −y x  

   4 : 3 1 6x − −y x  

   5 : 3 1 6x − −y x  

   6 : 3 1 6x x= − − −g y   
 

anipulation géométrique : 

multiplier les ordonnées par 3 

it
6 jt−
prendre la valeur absolue 

Oxs  



(3) 

  
Fonction :       Manipulation géométrique : 

1 :f y x x=  diviser les abscisses par 2 

   2 : 2y x x  
multiplier les ordonnées par –1 (s ) Ox

   3 : 2y x x−  
2it−

         ( )4 : 2 2x− +y x   

   5 : 2 4 1x x= − + +g y   
(4)  

 

Fonction :       

  1 : sinf y x x=

   2 2: sin xy x  

   3 2: 2 sin xy x  

 2

   ( )3
4 2 2 6: 2 sin 2 sinx xx

π
π+= = +g y  

(5)  

 
Fonction :       

  2
1 :f y x x=

x−

8x− − +

   y x  2
2 :

   y x  ( )23 : 2

   ( )24 : 2 8x x= − − +g y   
jt
 

Manipulation géométrique : 

multiplier les abscisses par 2 

multiplier les ordonnées par 2 

 3 it π−

M

 

anipulation géométrique : 

 multiplier les ordonnées par –1 (s ) Ox

2 8i jt +
remplacer x par x  



 

Exercice 2  

 3

/(1) . 2 21 1x h h x= ⇔ =

(2) ( ) 2 2
2
1 42 4 2 4 2A x x xh x x x

xx
= + = + ⋅ = +2  

. ] [dom 0,A = +∞

(3)  

   
 

x 0  1  +∞  

( )A x  +∞   
6 

min 

 +∞  

 

(4) Les dimensions de la brique doivent être de x  et h  dm . En d’autres 

termes, la brique doit avoir la forme d’un cube. 

1= = 1 3

 

Exercice 3  

On considère la fonction 3
1:f x
x

. 

(1)  dom f ∗= R

(2) ( ) ( )
( )

( )
33

1 1  x f x f
x x

∗∀ ∈ − = = − = −
−

R x . Donc f est impaire. 

(3) ( ) ( ) (33
3 3
1 1, '   ' ' '

'
x x x x x x f x f x

xx
∗
+∀ ∈ < ⇒ < ⇒ > ⇒ >R )

−∞

,  

donc f est strictement décroissante sur .  

Comme f est impaire, elle est aussi strictement décroissante sur R . 

∗
+R

∗
−

(4)  

x   0  +∞  

( )f x  0 
 

−∞  

 +∞   

0 

(5) La TI donne la figure. 

G. Lorang 
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