GeoGebra — % fiche No 1

Fiche No 1

Figures élémentaires

1) Mise en route

. Pour travailler avec le programme GeoGebra en ligpez www.geogebra.org

puis Téléchargement et enfin Webstart :

i GeoGebra
Fichier Editer Afichage Options Outils Fenétre  Aide

| | A « s I A . }
% o 7] "/7 = ";‘7 ®7 I\“/v : | LY ABC? _ai? $7
¥ Algébre » Graphique

!
. Dans la feuille GeoGebra qui s’ouvre vous pouver vo

0 Les commandes du menu dans la premiere ligne iefidediter, etc

o Desicones dans la deuxieme ligne

o Une partie «Graphique », a droite, ou on peut construire toutes sorges d
figures géométriques...

o Une partie «Algébre », a gauche, dans laquelle s’affichent des ddgmnip
des figures construites dans la partie « Graphique

. En cliquant sur la fleche a c6té de « Graphique » vous verrez s'affichesaus-
menu concernant cette partie de la feuille :

* Graphigue

| e~

Les commandes les plus utiles sont :

0 J:| qui permet de montrer ou de cacher le repére (@mous ne
travaillerons pas avec un repére éncachez-le !

o H qui permet de montrer ou de cacher la grille

. On peut toujoursléfaire les dernieres commandes effectuées en appuyant sur

&


http://www.geogebra.org/
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Chaque icone «cache » un certain nombre d’aut@ses qu’on peut voir en
cliquant sur la petite fleche dans en bas a ddstehaque icone :
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En pointant une icone, une fenétre apparait quaeldéem mode d’emploi de I'icone
en question :

1 ENEE
L‘ ;,::' \!/ AEI.C | a=2) =32 .%.7
Polygone
Tous les sommets[créas ou non), et de nouveau le sommet de départ
| 1

En cliquant sur une icéne elle s’entoure d’'une boedleu foncé, signe qu’elle est
« activée » et préte a étre utilisée. En méme tdenpsus-menu de « Graphique »
affiche d’autres commandes qui permettent par elemh@ choisir la couleur, la
forme et I'épaisseur d’un trait, la forme d’'un poietc.

1= Elclb

a=2
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.\‘/ ABC
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Pourpointer un objet de I'écran il faut activer l'icbneDéplacer» : Q

2.
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2) Dessiner umpoint

* Activez l'icbne «Nouveau point» :
.- GeoGebia

Fichier Editer Affichage  Options  Outils  Fenétre  Aide

o L
A slelefal =]
3 Alg.ébre ~ Graphique
= Paoint it €= [l & x anx
@ A=(3.34,4.52) ' '
@ B=(-234,5.48)
G C=(0.12, 3.92) i
A
)
B
[

A chaque fois que vous faites un « clic gauchens da partie droite de I'écran, un
nouveau point est créé.

Ces points recoivent automatiquement _un nofy B, C, etc, qui est également

affiché dans la partie gauche de I'’écran dansna tiarubrique oint ».
Vous pouvez changer la couleur, la forme et l¢etaiés points, p. ex. :

B

¢

A
. C

P4
[ ]

On peut modifier divers aspects d’un point déj&aea faisant un « clic droit » sur

ce point dans la fenétre « Graphique » ou darenitfe « Algebre » :
- B=(2.34,5.48) B

-5 C=(0.12,392) | PointB

A Coordonnées polaires

v “o Afficher I'objet
v an Afficher I'étiquette
# Trace activée

Renommer
i/ Effacer

w Propriétas

Essayez les commandesAfficher l'objet », « Afficher I'étiquette », %race
activée », « Renommer » et « Effacer ».

-3-



GeoGebra — % fiche No 1

3) Dessiner le milieu de deux points

* Pour dessiner le point qui se trouve au milieu daxdpoints donnés on utilise

'icbne «Milieu ou centre » :

P
\3_/ AE‘.C

a:

e

‘ %7‘ ol /';‘ } A IAN
* Alg| Milieu ou centre

= Poi| Deux points[créés ou non], un segment, un cercle ou une conigque[créés)
e B=172 AR A DAY |

* Pour construire le milieu C des points A et B pareple, on fait un clic gauche sur

chacun des deux points :

DEENECEENEE
N Algebre N Graphlque
= Point l—ﬁ?c‘ e 2l
@ A=(-346,4.04)
@ B=(0.72,5)
% C=(1.37,452) B
=y .
s
A
[ ]

* En déplacant A ou B on constate que le point Cikesic’est-a-dire qu'il reste
toujours le milieu de A et B! On dit que le poiitest un ©bjet dépendant»

contrairement aux points A et B qui sont dexbjets libres ».

* On peut utiliser la commande pour sélectionnerfiguee :

l .c. \-_/ ABC || az2
= Algebre ¥ Graphlque

=l E]> L fic > o~ 2~

= Fuoint

2 A=(-3.1,3.96) B

4 B=(0.12,5.2) ®

-2 C=(149,458)

On peut ensuite effacer la sélection aved®elete» ou la copier avec
« Ctrl+shift+C » (pour la coller dans un documéMordpar exemple.
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4) Dessiner une droite, une demi-droite ou un segment

. Un menu avec ces objets se déroule si I'on cliqudeastroisieme icone :

DEEZRERCBERNE

~ Algebre ,,/'/ Droite passant par deux points
=l

e
./ il

.
)

< Segment entre dewx points

a . .
o Segment de longueur donnée

f’" Demi-droite passant par deux points

. Pour tracer undroite, une demi-droite ou un segmengactivez I'icbne« Droite
passant par deux points», « Demi-droite passant padeux points» ou

« Segment entre deux points.»’/ous avez alors deux possibilités :
0 1 possibilité :
Vous cliqguez sur deux points A et B existant déa droite (AB)
(respectivement la demi-droifAB) ou le segmerfAB| ) est tracée.
0  2°possibilité :
Vous cliquez sur deux emplacements vides pour cléex points A
et B en méme temps qAB), [AB) ou[AB].

Dans les deux cas le nom de la drditijours undettre minuscule : a,b,c,d,.!).

est affiché dans la rubrique « Algébre ».

. Comme pour les points, vous pouvez changer le t@raguleur, I'épaisseur, le
style d’une droite ou encore la cacher ou la fedapparaitre....

= Demi-droite B
@ br0.22x+2.02y =83
= Droite
A9 c:0.82x+212y=4.1 ..'...-d
= Paint .
0 A=(2.44,428) et

» B=(0.72,5.66)

C=(0.4,4.18) !

D= (1.62, 3.96) ~

w v W &
N

F=(022202) T
- Segment
5 d=345
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5) Dessiner un cercle, un arc de cercle ou un secteuraire

Un menu avec ces objets se déroule si I'on cligudassixieme icone ::

E

.\._/ ABC

Jollc

Q Cercle {centre-point)

@ Cercle {centre-rayon)
“ Compas

Q Cercle passant par trois points

r‘ Demi-cercls
.\1 Arc de cercle {centre-2 points)

‘rj Arc de cercle créé par 2 points

.{) Secteur circulaire (centre-2 points)

Q Secteur circulaire créé par 3 points

Pour tracer uerclevous avez le choix entteois possibilités

o)

1" possibilité :

Vous activez licone« Cercle (centre-point) » vous cliquez sur un
premier point A (déja créé ou non) qui seradatre du cercle, puis
sur un deuxieme point B (déja créé ou non) : leleer de centre A
passant par B est tracé. Les deux points sont adgets libres »,
alors que le cercle lui-méme est un « objet dépanda

2° possibilité

Vous activez l'icbne« Cercle (centre-rayon) »vous cliquez sur un
premier point A (déja créé ou non) qui seradatre du cercle, puis
vous entrez un nombre (p.ex. 3) dans la fenétrestafiiche : le
cercle c de centre A et de rayon 3 est tracé.

3° possibilité

Vous activez l'icone« Cercle passant par trois points »,vous
cliquez sur trois points non alignés A, B et C &é&jéés ou non) :
cercle ¢ passant par ces trois est tracé. C'esfainle cercle

circonscrit du triangle ABC !
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. Essayezgalement de tracer des demi-cercles, des arcerdle ou des secteurs
circulaires, puis de modifier leur aspect....

= Conique B
-0 d=5.93 « ™
s e=9.4 ' A ! ;
0 f=2.37 \ * e
= Point \ .
~o A= (-2.16, 4.1) 4 N\ [
-5 B =(-3.2, 5.48) —
-0 C=(2.2, 4.12)
-5 D= (5.8, 2.98) &
0 E=(-2.22, 1.14) 1 - J
-4 F=(0.32, -0.54) 9 4 e i
G -
H

@

(*

(™

¢
5 =

Remarques
0 La différence entre uarc de cercle et unsecteur circulaire est que I'arc de cercle

est un morceau de cercle, donc une ligalers qu’un secteur circulaire est un

morceau de disque, donc une surface

0 Les cercles, arcs et secteurs circulaires se tnbuwd@ns la rubrigue €onique »

dans la fenétres « Algébre ».

6) Dessiner un polygone

. Définitions
Un polygone est une ligne fermée constituée de segments appélk&sdu
polygone. (la surface délimitée par une telle ligne est également appelé

polygone !)
Cas particuliers

O unpolygone a 3 cotés (donc également 3 arl8ssomme)sest un triangle

O un polygone a 4 c6tés (donc également 4 angles stndmets) est un
quadrilatéere

O un polygone dont deux cotés se croisent est appaddygone croisé

A ——
= e

-~
Bl ’
e >/

oy
P
s

. ™
& L R

le polygone ABCD estun polygone croisé
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O un « polygone convexe »est un polygone dont deux points quelconques
peuvent étre joints par un segment qui se troutiérement a l'intérieur du

polygone :

polygone convexe polygone non conyexe

[

O un polygone convexe dont tous les cotés ont la mémgueur est appelé

polygone réqulier (p. ex. un polygone régulier & 3 cbtés esttii@ngle

équilatéral un polygone régulier a 4 cotés estcanré)

Pour tracer upolygone(régulier ou quelconque) on utilise 1&igone :

| 1= [l 57 P4 N

"
e

O

)
ol
o

ABC

I,'_‘.'.: Folygone
[ :' Palygone régulier

,-"\ Folygone indéformable

L- Folygone semi-deformable

|
Pour unpolygone quelconqueon active I'icone« Polygone » puis on clique
successivement sur les sommets du polygone (dé&& au non) en faisant le tour
du polygone. Apres avoir cliqué sur tous les sorspat clique de nouveau sur le

premier sommet pour terminer la construction !

Exemples :
o] Pour tracer un triangle ABC, on clique successivgnsar A, B, C,
puis de nouveau sur.A
o Pour tracer un quadrilatére DEFG, on clique sudeesent sur D, E,

F, G, puis de nouveau sur D

Dans la « fenétre algébre » vous voyez derrien®ie de chaque c6té sa longueur
et derriéere le nom de chaque polygone son &ammme pour les autres figures

vous pouvez changer leur nom, leur couleur, etc.

-8-
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. Pour tracer umolygone régulieron active I'icbne« Polygone régulier » puis on
clique sur 2 sommets successifs. Dans la fengbaygone régulier » qui s’ouvre
alors on indique le nombre de c6tés du polygonemuéut dessiner.

Exemples :

O Pour tracer utriangle équilatéral HIJ, on clique sur H et I, puis on entre le
nombre 3 dans la fenétre

O Pour tracer urcarré KLMN, on clique sur K et M, puisn entre le nombre 4

dans la fenétre

. Essayez également l'icdbne « polygone indéformalde ce tracer des polygones
de divers aspects :

N <

N

» Algébre - Graphique

- Pentagone L cr O oo~ +~
. @ polyl =7.19 A
1+ Point
= Polygone

. poly3 = 6.08
= Segment

-2 a=1.85

~o b =3.05

-0 c=2.87

-6 d=3.07

-0 e=3.72

-0 f=247

~o g=2.65 J
s (@) h = 1.19 "..'

k)
ol

Ol

]

|
]
L

ABC a=2

L ]
=

o i=247
= Triangle Gé-mena s H
@ poly2 =1.47

7) Points liés a une figure

. Pour définir un nouveau point sur une ligne (drodercle, etc.) vous activez

I'icone «Nouveau point» (définie au paragraphe 2) et vous cliqueZaligne en

question. Vous constatez qu’on ne peut plus déptzeeoint a cété de la ligne en
question : on dit qu'il edié a cette ligne.

. Pour construire upoint lié a une surface(polygone) on utilise I'icone « Point sur
objet » (qu’on peut également utiliser pour lierpmint a une ligne mais pour cela

la commande « Nouveau point » est plus simple...) :

-9-
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* Alc ¢ Nouveau point

W

"> Point sur Objet
~ Lier/Libérer Point

)\’ Intersection entre deux objets

.*" Milieu ou centre

Lier ou libérer un point déja défini.

vl

Activez l'icone «Lier/Libérer point » et cliquez sur un point lié a un objet (ligne
ou surface) : il est immédiatement libéré et deviempoint « libre ». En revanche
si vous cliquez sur un point libre et sur un olljghe ou surface) celui-ci est lié &
cet objet !

Pour définir les points d’intersection de deux tbjeon active licbne

« Intersection entre deux objets» et on clique sur les deux objets en question.

e

Essayez avec deux droites, deux cercles ou unédebiun polygone... Vous
constatez que cette commande définit téess points d’intersection des deux
figures. Si vous désirez définir uniquement un palimtersection en particuler
vous vous utilisez licone « Nouveau point » et sopointez exactement sur

l'intersection en question.

Enreqistrer une fiqure

Vous pouvez sauvegarder une fenétre (avec téesdgyures qu’elle contient !) avec les
commandes « Fichier », « Enregistrer sous dans le menu principal

Vous choisissez I'endroit ou vous voulez enregistdre fichier (p.ex. votre clé USB)
et vous lui donnez le nom de votre choix. L'extengjgb sera automatiguement donnée

au nom choisi et signifie que le fichier est urits «geagebra ».
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