GeoGebra — % fiche No 4 — Symétrie axiale

Fiche No 4

Symeétrie axiale

1) Symétrigue d’un point

» Tracez une droiteéAB) =a et un point C. Pour construire le symétrique CQlpar

rapport a a sa(C) = C', Geogebra dispose de la commardymétrie axiale »sur

la & icone :
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¢ Homathétie

» Cliquez d’abord sur le point C, ensuite sur I'axdesymétrique C’ est affiché.

» Déplacez C et/ou la droite a et observez C’, paiffigz que a est bien la médiatrice
de[cC] !

» Dans toute la suite, afin de rendre les figuresspiulisibles », coloriez I'axe de

symétrie emoir, les objets ebleu et leurs images (symétriques) renige !
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» Cette commande ne permet pas seulement de coeskugymétrique d’'un point

mais celui de n'importe quelle figure : segmengitdy; cercle, polygone, etc.

2) Symeétrigue d’'un segment (par la symétrie d’axe a)

* Tracez un segmeffCD] et un pointPO[CD|, puis construisez les symétriques de

ce segment et du point P :

Cc

D
* En faisant varier P, vous constatez (EU'@[C'D] , donc les images des trois points

alignés C, D et P sont également trois points égia_symétrie axiale conserve

alignement.

* Déplacez les extrémités C et D du segment et obsdes longueurs des deux

segments b et b’ dans la partie « Algébre ». Voosstatez qu'on a toujours

CD=C'D': ondit quda symétrie axiale conserve les distances

e Conclusion:

L’'image par une symétrie axiale d’'un segment essegment de méme

longueur.

3) Symeétrique d’une droite (par la symétrie d’axe a)

* Tracez une droite b et construisez son symétrimres, (b).

* Déplacez b et observez la figure. Analysez en @ditir ce qui se passe pohi| a

etbd0all
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Conclusion:

L’'image par la symétrie d’axe a d’une droite buast droite b’.
De plus :
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Symétrique d’un cercle et d’'un polygone (par la éine d’axe a)

Tracez un cercle c et construisez son symeétrajees, ().
Comparez les rayons des deux cercles.
Est-il possible de placer le cercle ¢ de telle manguec=c' ?

Conclusion:

L’'image par la symétrie d’axe a d’un cercle ¢ deteeO et de rayon

est le cercle de cent@'= s, (O) et de méme rayon r.

De plus C=C'e trvreriieenens

Tracez un polygone polyl et construisez son symégmolyl'= s, (polyl.

Comparez les cotés et les aires des deux polydones

Conclusion:

L’'image par la symétrie d’axe a d’un polygone podst un polygong
polyl’ de méme forme, de méme aire et dont lesscébérespondant

ont méme longueur.
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Symétriques de deux droites paralleles (par |la syend'axe a)

Tracez deux droites paralleles b et c et leurs Byquées b’ et ¢’

En déformant cette figure vous constatez Qligc'.

On dit quela symétrie axiale conserve le parallélisme
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6) Symeétrigue d’un angle (par la symétrie d’axe a)

« Tracez deux demi-droitd D) et[CE) et leurs symétriques.

 Mesurez les angleBCE et D'C'E’
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a+B=36C=C = B=-a

* On constate que les deux angles sont orientésnasrceetraire®t que siDCE=a°,

alorsD'C'E'= 360 -0° = —a°

e Conclusion:

L'image par la symétrie d’axe a d’'un angh®B est I'angle AO'B'.

Ces deux angles sont orientés_en sens contrairesit des mesures

opposées

» Cas patrticulier: droites perpendiculaires
Deux droites perpendiculaires forment un angle9@® donc leurs symétriques

€galement, en d’autres termes :

d,0d, = d 0d,




