GeoGebra — 5 fiche No 6 — Translations

Fiche No 6

Translations

1) Image d’un point par une translation

» Tracez deux points A et B. Pour créer une fleclantitle A vers B appeléecteur

AB , GeoGebra dispose de la commaxrdéecteur »sur la 3icone :
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» Algebre | Droite passant par deux points
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< Segment entre deux points

i Segment de longueur donnee

" Demi-droite passant par deux points
:'_\: Ligne brisée
" Vecteur

* Cliquez dabord sur le point A,ensuitesur le point B : le vecteuAB est affiché

dans la partie « Graphique » et son nom u eshéffilans la partie « Algébre ».

» Algebre - Graphique
= Point Il e
-5 A=(-3.68,4.28) .
-5 B = (0.2, 5.56)
= Vecteur u
. (3.33) A
1.28

* Lesextrémités A et B du vecteur sont des objets libres et en les déplagameut

changer la direction et la longueur de la fleche.

» Créez un point P : pour construire 'image P’ de Plpa&ranslation de vecteukB

GeoGebra dispose de la commardEanslation (objet-vecteur) »sur la § icone :



2)
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« Cliquez dabordsur le point Pensuitesur le vecteuAB : P'= t (P) est affiché.

N Symeétrie axiale

," Symeétrie centrale |
.\'ﬂ Inversion
. Rotation

Translation

.+ Homothétie P

A X o

» Vérifiez que (ABP’P) est un #, et ceci quelle que soibisitppn du point P !

Propriétés d’une translation

En vous inspirant de la fiche No 5, complétez et vériezpropriétés suivantes :

* L’image par une translation d’'un segment est ..........ccoceiiiiiiiiiiiiiiiiiianns
®  Une translation CONSEIVE ..........iuii e et e e e e e
* L’image par une translation d’'une droite d €St .............ooucve i
De plus :
o d..d
0 d=d'& i,
* L’image par une translation d’un cercle c de ce@trest ................coceeviiennnn



