V200 Fiche d’utilisation n°3 :
Equation cartésienne d’une droite dans le plan

1) Etablir I’équation cartésienne de la droite d passant par A(—1,3) et de pente

m=4

Se placer dans [HOME].
Nettoyer 1’écran par [F1] 8: Clear Home

Créer un nouveau fichier appel¢ “droites” en tapant NewFold droites
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+dulpla, B, a,.b)

Dahe
2-xm-S-y+13=0 = HewFold droites
dvlp(h, ~2,.-1.3> MewFold droites
EZZRIE FAD AUTO FUHC 4/20 DROITES FAD AUTO FUHC i/1 |

Toutes les variables définies dans la suite seront mémorisées dans ce fichier et

disponibles pour une utilisation ultérieure!

L’équation de la droite s’écrit d = y =4x+ k.
A(-13)ed ©3=4(-1)+k
Sk=7
Ainsid=y=4x+7.
Vérification : Est-ce que A(—1,3) ed?
Oui !
Est-ce que B(1,7) ed ?Non!

Généralisons. [F1] 8: Clear Home !
> Soit d la droite passant par 4(a,b) et de

pente m.

Le méme raisonnement que précédemment
donne d =y=mx—am+>b.

» A T’aide de la touche I’équation
y=mx+ (—am+ b) sera « mémorisée » sous

la forme d’un « module » (all.: Baustein)

dplp(m,a,b)| dépendant de m, a et b.

I‘Fi ]’ Fer Trsv]’ d ]’ FE T FE™
- E AlgebralCalc|Other|PrgmId|Clean Llpm

my=4-x+k y=4-x+k
my=4-m+k|x=-1 and u=3 I=k-4
Beolueid=k-4, k) k=7
my=d4-x+k|k=7 y=d-x+7
By=d-x+7|x=-1 and y=3 true
my=4.x+7|x=1 and y=7 false

OROITES KAD AUTO FUNWC 7750

I‘Fi ]’ Fer Trsv]’ d ]’ FE T FE™
- E AlgebralCalc|0ther|PrgmId|Clean Llpm

my=m-x+ k y=m-x+k
l'=|=m->c:+k|>c:=a and gy=h b=am+k
Beoluelb=a-m+ k, k) k=b-amn
my=mx+k|lk=b-amn Jy=mx—amt+h

y=m¥*x+klk
DROITES RAD AUTO FUHC 430

[‘Fi T Fev TrsvTruvT FE T FE™ T]
- E Algebral|Calc|Other|PrgmlId|Clean Up

my=m-x+ k y=m-x+k
l'=|=m->c:+k|>c:=a and gy=h b=am+k
Beoluelb=a-m+ k, k) k=b-amn
my=mx+k|lk=b-am Jy=mx—amt+hb
By=pm-x—a-mn+hb+dplpin, a, bl Dohe

y=m¥*x—a*m+h*dplpim.a. h>
DEOITES EAD ALTO FUMC &/

dplp(.....) signifie droite donnée par sa pente et 1 point. On pourrait bien sir appeler

autrement ce module...
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Dé¢s lors on aura I’équation de la droite d
passant par A(3,-7) et de pente m =—2
en tapant dplp(-%,3,-7).

On obtient y=—3x-5.

[‘Fi T Fev TrsvT ruvT FE T FE™ T]
- E Algebral|Calc|Other|PrgmlId|Clean Up
By=m-x+k gy=m-x+k
l'=|=m->c:+k|>c:=a and y=hb b=a-m+k
Beoluelb=a-m+ k, k) k=b-amn
By=mx+k|k=b-amn Jy=mx=—am+hb
By=m-x—amn+hb+drlpin, a,b) Dohe
" dplpl - 203, 3, -7 g=%—5
dplpC—2-3,.3, 7>

DROITES RAD ALTO FUNC G730

2) Etablir I’équation cartésienne de la droite d passant par A(—1,3) et B(5,—4)

Généralisons.
Se placer dans [HOME]. [F1] 8: Clear Home .

N.B.: Méme si l’on efface le contenu de l’écran |——

Home, les variables préalablement définies

telles

disponibles. Pour s’en convaincre on n’a qu’a
Jjeter un coup d’oeil sur le “disque dur” de la
V200 en tapant [VAR-LINK] (voir au-dessus de

dplp(m,a,b)| restent toujours

signe [5]) et a “ouvrir” le fichier “droites”

>

VAR-LINE CATTT
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Soit d la droite passant par A(al,bl) et B(a2,b2), avec al # a2 (e.d.m. la

droite 4B n’est pas parallele aOy).

b2 - bl

a2—al’

b2-0l ,al blj a-d.
2—al’

a2(bl-b2)
al—a?

Sa pente vaut alors m =

Deés lors d =dpl p(

bl—-b2

d=y= X—
Y al —a?2

+b2.

A 1’aide de la touche I’équation
oy DB ad0bY)
al—a?2 al—a?2

« mémorisée » sous la forme d’un module
d2p(al,bl,a2,b2)

al,bl,a2,b2 .
d2p(.....) signifie droite donnée par 2 points.

dépendant de

L’équation cartésienne de la droite d passant

[‘Fi T Fev TrsvTruvT FE T FE™ T]
- E Algebral|Calc|Other|PrgmlId|Clean Up

ldplp[zg :i,al hl]

_(b1-b2) % as2ibl-b2) o
- al-az al — a2

Y
dplpC{h2-hl>s¢a2—al>.al, hld

DROITES EAD AUTO FUHC 1/20

[‘Fi T Fev TrsvTruvT FE T FE™ T]
- E Algebral|Calc|Other|PrgmlId|Clean Up

ldplp[zg_zi,al hl]
_(b1-b2)x _s2(bl-b2)
- al-az2 al - aZ
: 2-(bl - b2
-11—%+b2+d2pca1,h1,a2,h2)

Dohe

.~€al—ad )+h2—>d2p(a1 hl.aZ h2

DRI:IITES FUHC 2/20

[‘Fi T Fev TrsvTruvT FE T FE™ T]
- E Algebral|Calc|Other|PrgmlId|Clean Up

"dZp(-1.3.5, -4 '=|=11/E-—?;<
par A(—1,3) et B(S,—4) est donc d2pC-1,3.5,4)
. 7 1 DREOITES FAD AUTO FUHC i/30
d2p(-13,5,-4) c.-a-d. y=—tx+4.
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3) Etablir I’équation cartésienne de la droite d passant par A(—1,3) et de vecteur

directeur ;(5, -2)

Généralisons.
Se placer dans [HOME]. [F1] 8: Clear Home .

Soit d la droite passant par A(a,b) et de vecteur directeur ;(a, £).

X—a o

y=b p

> M(x,y)ed & =0 .....

1. On introduit une matrice “ligne par ligne”:

[x—a,a;y-b,p]

o Remarquer les crochets |......]

o les lignes sont séparées par un
point-virgule

e les ¢léments d’une méme
ligne sont s€parés par une
virgule.
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- E Figpdneaf i e Pram IO b E.E;em

- [x -a .1] [x -a .1]
Jy-b B Jy-b B

ral[320 Al

B =
dvlpdS.~-2,.-1.3>

OROITES KAD AUTO FUNWC i/ &

2. On obtient les lettres grecques en tapant[¢]G (= grec) suivi
de la lettre a pour «, b pour g, ¢ pour y etc.

3. On calcule le déterminant d’une matrice en tapant

det (matrice) .

» L’équation Sx—ay—af+ba =0 est

mémorisée dans |dvl p(a, [,a,b)

-

dvlp(....) signifie droite donnée par un vecteur

[‘Fi"w;.T Fev TrsvT Fiw T FE T FE™ T "

= f—|Alacsbra|Calc|Other [PramId|Clean Up

'l -] -:-cJ l =5 o
gy—-b B gy—b BE]

g (R o

B-x-—o-y—a BR+b-o=0
BR-x—ay-a-B+b-a=0+dulpia, B, a,b)

directeur et 1 point. Done
moulplS, -2, -1,3) 2w -S-y+13=0
11:(5, -2,.-1,.3)
r b r : DREOITES FAD AUTO FUHC 430
» L’équation cartésienne de la droite d
passant par A(—1,3) et de vecteur directeur v(5,—2) s’obtient donc par
dvlp(5,-2,-1,3) c.-a-d. 2x-5y+13=0.
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