Fiche d’utilisation n°2 :
Représentation graphique des droites

Représenter graphiquement les droites d, =y =2x+1let d,=y=-3x+2 et

étudier leur intersection.

a)

b)

Entrer les équations des deux droites
dans I’éditeur de fonctions 7=~
(accessible soit a partir du bureau €,
soit en tapant FF - voir au-dessus de la
lettre W)

Choisir les dimensions de la « fenétre

graphique » dans == (accessible

soit a partir du bureau €, soit en

tapant % =¥= - voir au-dessus de la

lettre E)

¢ xmin et xmax donnent ’intervalle de
X

¢ ymin et y max celui de y

¢
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xscl et yscl (scl = scale = échelle) donnent les graduations sur les deux

axes; si, p.ex., xscl=5, un trait de graduation apparait toutes les 5 unités

sur 1’axe des abscisses

p.ex., xres=2, x varie de 2 pixels en 2 pixels

Pour obtenir les représentations
graphiques de d, et d,: se placer dans la

fenétre graphique 2~ (accessible soit
a partir du bureau €, soit en tapant
X C-O - voir au-dessus de la lettre R).

Remarque: par & F (F comme Format) on
accede au menu GRAPH FORMATS qui
permet ¢.a.

» de choisir le systéme de coordonnées
(rectangulaire, polaire ou pas de
coordonnées du tout (off))

» de montrer ou de cacher la grille (Grid
on/off)

1" |_Fzr Fz

- f—|Zoon|Trace Regr*aph Math|Oraw|~

xres (res = resolution) indique le pas de calcul et de tracé des points; si,

FE* [
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» de montrer ou de cacher les axes (Axes on/off)
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d) Pour obtenir la représentation
graphique de d, (oude d,) seule:
désactiver dans 1’éditeur de fonctions
## I’équation de d, (oude d,) en

sélectionnant I’équation a I’aide du
curseur et en tapant .
(N.B. : la touche Tt fonctionne comme

Fer L]

FEvi_ FET 1. °v
v{—ZDDmEdlt < R11[Stglels s T

U2 {xy= 3%x+2

EZ5RIS KAD AUTO FUNWC

un commutateur qui active ou désactive une équation — remarquer
’apparition ou la disparition du petit crochet ‘“N” précédant I’équation.)

Explorer la représentation
graphique de d, al’aide de ...
(Trace).

Le curseur est déplace le long de la
droite a I’aide de A et B.

Des valeurs approchées des
coordonnées xc et yc de la position du
curseur sont affichées.

(xc = abscisse x du point de la courbe ... )

Activer I’équation de la droite d, seule et tracer la droite d, .

1™ _Fer Fz FE* FE™*

f E.=£=5

« f—|[Zoom[Trace Regr‘aph Math|Oraw|~

®CE, 63925/

o2, 2e03042

EZ5RIS KAD AUTO FUNWC

On peut également, a I’aide du pavé numérique, imposer 1’abscisse de la

position du curseur:

1 Fev FEw |_FE™
- E Zoar Tr*av;e Regr‘aph Math|Oraw|~

1 Fzr FE* FE™*
- E Zoar Tr*an:,e Regr‘aph Math|Oraw|~

goi5.

S HCEZ. )
FUNC

KAD AUTO

(MeiE, T : docil.

EZ5RIS

EZ5RIS KAD AUTO FUNWC

f) Activer les équations des deux droites d, et d, et les tracer.

Explorer les deux droites a 1’aide de ..

i FEw | FEw

ﬁ EFi:E

. (Trace).

1™ _Fzr FEw Faw

ﬁ EFi:E

 f—|Z0om Tr*av;e Regr‘aph Math|Oraw|~

 f—|Z0om Tr*av;e Regr‘aph Math|Oraw|~

CHCE S

KAD AUTO
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KAD AUTO

EZ5RIS
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On passe de d, a d, al’aide des touches C et D. Remarquer en haut a

droite de I’écran le n° de la courbe sur laquelle le curseur se déplace.
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g) Explorer les deux droites a 1’aide de la table des valeurs :

¢ Activer les équations de d, et d, dans I’éditeur de fonctions ##.
¢ Passer ensuite dans le tableau des  [ri o s2ised
. F&
valeurs, soit par le bureau €, - _
. Endlish abki Georn...  CellShe aka/HMatri... rap
soit par X - voir au-dessus de  |s.efis | h c::h ' mmo ;_ éh
ulTAM u
la lettre Y: ﬁl Harng Frodram Ed... Text Editor
S-:i»zf'n;::t -
gr ey | Mindow Edi... \'ior
EZSAIE RAD AUTO FUHWE
¢ La premicre colonne affiche les N
abscisses x, la 2° et la 3° les _ =
z . N T 4.
ordonnées y! et y2 des points des = = i
. “2. -3, .
deux droites. e i .
On peut se déplacer dans ce tableau |1 . L
a I’aide des touches ABCD. x=-5.
[ H RAD AUTO FUMEC
¢ On peut modifier la valeur initiale — — —
.o Menu ERLRE:
ainsi que le pas du tableau des = —  —— —
valeurs: g tblStart....... 0. |
. atbloioiiiann. [.1 |
A l'aide de ¢ &= (TABLESETUP) |y Graph <=3 Table OFF+
. sl Independent.. ... AUTO+
(voir au-dessus de la lettr? T ).on choisit
p.ex. 0 comme valeur initiale sefmae T=
prand oy | Window g, = Editer
(tbStart) et 091 comme “pas” (Atb|) TVFE + [EMTERI=OF AND [EECI=CAMCEL
Ne pas oublier de confirmer son choix par !
T FE .= T, e [, T, T
: r - Setup|ied f|He e Rl Foae|ing 5-‘-::-=|
¢ La table fournit les coordonnées du [pEEeteprsiikios Lz |
point d’intersection de d, et d, : 1 N 7
. 4
] = .1
(0,2|1,4). X N N
= 2. =]
= 2.2 ]
i 2.4 !
x=.2
EZZRIE FAD AUTO FUHC
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h) Détermination graphique des coordonnées du point d’intersection de

d etd,

¢ alaidede ..

coordonnées.

¢ al’aide de = Math 5: Intersection

1| _Fzv

. Trace on peut
déterminer approximativement ces

FEx T FE¥

1 Few | F? FEv |_FE™
- E Zoon|Trace Regr‘aph Math|Oraw]-

‘_‘/Ap E.={:E

xc:.ziaas4ﬁgfrffx u;?:?ziﬂiﬁai

EZZAIE ERD AUTO FUHC

therivatives ¥
FRlfuds
giIntflection -
S:bistance -
H: Tangent. .
i

EZZAIE ERD AUTO FUHC

1 M _Fer FEw FE*

 f—|Z0om Tr*av;e Regr‘aph Math|Oraw|~

e

* f—|Zoam Tr‘ace- Eegr‘aph Math|Oraw|~

3fg1913

u;?T;3369?48

ﬁndfur‘@le%/ \ :
"xci - 3rE1513 ) goi 5. 1344538

]
" 1=t Cuprwe

" HEE .

ESZRIE RAD AUTO FUNC ESZAIS RAD AOTO FUNC

A P’aide des touches C et D, se placer successivement sur les deux

droites et confirmer chaque fois par

1 Fer
- E 200 Tr‘ac,e- Regr‘aph Math|Oraw|-

FEr Far

le choix opére¢.

—

1 Few FEv | _FE™
- a ZO0mM Tr‘ace- Eegr‘aph Math|Oraw|~

+

S HCE .

Lower Bn.:rund.?/'f/

3rglals

u;?;?T344538

uci. 36134454

ESSAIE

EAD AUTO

FUNC

ESSAIE EAD AUTO FUHC

La V200 demande les “bornes” (=frontieres) entre lesquelles se trouve
le point d’intersection. Déplacer le curseur le long de 1’'une des deux

courbes et confirmer le choix des
bornes par

—

La V200 donne une valeur

approchée des coordonnées du point

d’intersection.

1 Fzr FEr FE*
- E ZO0mM Tr*ai:e- Regr‘aph Math|OFaw|~

: Ihter‘sectlnh/?f : :
ol 2 ) gcil. 4

ESZAIE EAD AUTO FUHC
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1) Calcul des coordonnées du point d’intersection de d, et d, par
résolution d’un systéme d’équations:

¢ Se placer dans I’écran de calcul = ™ | accessible soit par le bureau
CO,soitpar ¥ = = - voir au-dessus de la lettre Q.

¢ Introduire successivement les deux
équations de d, et d, ;

s b1 e pramIols onss n] |

1 ere

¢ remplacer y dans la
—3x + 2 en tapant N
y:2x+1|y:_3x+2 mgy=-3-x+2

.. my=2-x+l|u=-3-xw+2
N.B. : | signifie « sachant que » et solvel

y . - . [HH EAD AUTO FLUWC i/ 2
s ’obtient par 22 W (voir au-dessus

équation par

de la lettre K)
¢ onobtient 2—3x=2x+1 ~ 2f1 gebraoa i other [Frantoft1ean Up
. my=2-xtl y=2-uw+1
¢ ajouter (—2x—2) au deux membres  [*u="Fx+2 w=2-3x
) my=2x+1|y=2-3x 2=3x=2-x+1
de cette équation en tapant W(2-F =2+ 114 2ow-2 Sox= 1
“Sewm= -1
(2-3x=2x+1)+(-2x-2) 2 x=1-5
, my=2-x+1|x=15 Y =75
Résultat : —5x=-1 y=2%x+1 | x=1./5
EZSAIE DEG AUTO FUHC B/30

¢ diviser par (—5) les deux membres

de cette équation en tapant (—5x = —1)%(—5) : Résultat : x=1

— 1 1A 4 : . 7
¢ remplacer x =+ dans une des 2 premicres €quations : y =+.

¢ Ainsid,Nd, = ](l,zj
55

On peut demander a la V200 de résoudre directement le systéme
) . y=2x+1

d’équations :

y=-3x+2

¢ Choisir , , Algebra 1:solve( , puis confirmer par

I‘FrmT Fiv Trer rlnr]’ FE T FE™ T ]
¥ f==|Algebra|Calc|0ther [Prgmi0|Clean Up
By=2-x+1 u=2-x+1
By=-F-x+2 u=2- 3%
: 2=-Fxw=2-u+1 lg=2-><+1|g='3-x+2 2=-3 x=2-x+1
fapproxd
tcombenons . Sem=-1 BZ-Zw=2-x+1l+ -2oxw-2 Sem=-l
tpropFracy = -1
jrsolvet x =15 e % =15
HI 1
=E§Erp*aii y =75 By=2-x+1|x=1-5 =75
solve(]
TVFE OF USE £3t4 + [ENTERI=OK AND [ESCI=CANCEL ESZAIE EAD_AUTO FUHL 6,30
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¢ Taper y=2x+1andy=-3x+2,{x,y}) puis

—

Iﬁ T Fev TrsvT ruv]’ FE T F&™ T] rfi T Fer TrsvT ruvT FE T F&™ T]
vﬂ AlgebrafCalc|O0ther|Prgmld{Clean Up va Algebra|Calc|0ther|Prgnld{Clean Up
my=2-ux+1 y=2x+1 "=I=2'><+1|'=I='3'><+2 TeTew=Tewd
my=-F-x+2 y=2-3x M(Z-F =2t 1)+ -2 ox-2 S
Ry=Zox+l|us Tox+2  2-3Fox=2Zox+l Ll * ®=
B2-Fx=2x+1]+-2ox-2 Sow= -l s x=1s3
.% = 1.5 my=Zox+l|x=1s5 y =75

Bepluely=2-x+1 and y= -3-=+2,{x ull
my=Z2-x+1|x=1-5 u=T7e5 ®%=1-5 and y=T75
solvedy=2%x+]1 and y="3%x+2,{x. L l=2%u+1l and w="3F¥x+2, {xw, D
ESZAIE FAD ALTO FUML 6730 ESZAIZ RAD AUTD FUNC 7/%0

N.B.: Introduire simplement les deux équations du systeme séparées par
and ne suffit pas: la machine affiche “too few arguments”.

[‘Fi T Fev TrsvTruvT FE T FE™ T]
- E Algebral|Calc|Other|PrgmlId|Clean Up

Byg=2oxmtl J=2-x+1
my= -3 EERIOF; W Z2=3x
my=2y Too § N 2wt
_iz-3 oo few arguments = -1
to-x
] =1-3
1, (ESC=CARCEL .

By=2-x+1[x=1-72 g=7-5

spluety=2¥w+1l and w="3%*w+2|
FMAIW DES ALUTO FUMC B/Z0

1l faut donc ne jamais oublier de préciser par rapport a quelles variables
le systeme d’équations devra étre résolu: ....,{x, y}) :

sk sk sk sk s st st st st sk st sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk skeoskoskoske sk skoskeoske sk sk sk sk sk
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	On passe de � à � à l’aide des touches ? et ?.�
	Activer les équations de � et � dans l’éditeur�


